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Las computadoras estan especializadas en
ejecutar operaciones que deben repetirse
muchas veces.

Las estructuras de repeticion se conocen
también como bucles.

Una iteracion corresponde a la ejecucion de
una secuencia de acciones dentro de un
bucle.
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En una estructura mientras el cuerpo del
bucle se repite siempre que se cumpla una
determinada condicion.

Para ejecutar un bucle mientras lo primero
que se evalta es la condicién (condicion
logica). Si la condicion es verdadera se
ejecutan las instrucciones dentro del bucle,
de lo contrario se ejecuta la instruccion que
se encuentra inmediatamente después del
ciclo.
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ructura repetir se ejecuta hasta
cumpla una condicion determinada y
comprueba al final del bucle.

El cuerpo del bucle se ejecuta al menos 1
vez.
Después de cada iteracion del cuerpo del

bucle, se evalua la expresion ldgica, si es
verdadera el ciclo termina.
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aso en que se conozca el nu
eraciones en un bucle, se recomienda u
esta estructura.

Esta estructura ejecuta las acciones del
cuerpo del bucle un nimero especificado de
veces y de modo automatico controla el
numero de operaciones.
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